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Temat: Rachunek pamieciowy w zakresie 100

|. OGOLNE CELE EDUKACYIJNE:
- doskonalenie rachunku pamieciowego w zakresie 100
- rozwijanie zdolnosci logicznego myslenia, pamieci, uwagi;

- ksztattowanie umiejetnosci zgodnej pracy w grupie i odpowiedzialnosci za
wspolng prace

- aktywne uczestnictwo w zajeciach.

[I.CELE OPERACYJNE:

Uczen:

- dodaje i odejmuje w zakresie 100

- pamieciowo mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki mnozenia
- poréwnuje i porzadkuje liczby

- wie, jak nazywajg sie liczby w dodawaniu, odejmowaniu, mnozeniu i
dzieleniu

- rozwigzuje samodzielnie zadania tekstowe, redaguje odpowiedz

- czyta ze zrozumieniem tres¢ zadania tekstowego

https://www.baamboozle.com/game/353389
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Wprowadzenie:

Platforma do tworzenia gier dydaktycznych do wykorzystania podczas zajec
lekcyjnych, utrwalania wiadomosci w domu. Umozliwia nie tylko tworzenie

wtasnych tresci, ale daje tez dostep do szerokiej bazy zasobéw stworzonych
przez innych nauczycieli. Uczniowie mogg gra¢ samodzielnie lub prowadzi¢

rozgrywki grupowe.

Jak graé?

To wszystko zalezy od liczebnosci klasy. Quiz wyswietlamy na aktywnej tablicy.
Klase dzielimy na zespoty. Odczytujemy pytanie (lub uczniowie samodzielnie
odczytujg pytanie), kazda grupa odpowiada, a nastepnie wizualizujemy
odpowiedz. Platforma automatycznie przydziela punkty, ktére wczesniej przy
tworzeniu quizu dla uczniéw samodzielnie ustalamy. Quiz generowany jest
automatycznie po dodaniu przez nas pytan i plikdw graficznych, dodatkowo
generuje puste losy, ujemne punkty lub przydziat bonusdw.

Aby zacza¢ tworzy¢ wlasne gry nalezy zarejestrowac si¢ na
stronie www.baamboozle.com

Zalety korzystania z platformy

1. Nie ma dwoch identycznych gier.

Przy kazdej nowej rozgrywce pytania sg ustawione z réznej kolejnosci

Nie trzeba generowac konta dla ucznia, zeby zagra¢ w gre.

Uczniowie muszg sami udzieli¢ odpowiedzi na pytania. Quizy nie

zawieraja odpowiedzi do wyboru.

5. Uczniowie mogg sami korzysta¢ ze strony. Odpowiedzi pojawiajg si¢ po
naci$nig¢ciu przycisku “check”, wiec nauczyciel moze tylko doglada¢, na
jakim etapie sg uczniowie i ewentualnie udziela¢ ewentualnej informacji
zwrotnej

6. W gry na stronie mogg gra¢ uczniowie na kazdym poziomie
zaawansowania i w kazdym wieku

7. Do pytan mozemy dodac ilustracje, co ma wielkie znaczenie w edukacji
wczesnoszkolnej i nie tylko

8. Strona jest dostepna za darmo i nie ma na niej reklam!
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Przyktad gry z obrazkami

https://www.baamboozle.com/study/21245

Przyktad gry do treningdw zwigzanych z rachunkiem pamieciowym bez
obrazkow

https://www.baamboozle.com/game/353399

Baza samodzielnie stworzonych gier
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© How toPlay

Make some teams
Take turns choosing questions
Say the answer then hit the {41244 button

Click if the team is correct or (a9 if not
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